Computac¢ao
Desplugada

Amostra gratis - 4 atividades - 4 a 7 anos

(versao colorida) Cversao econ6mica) Ccom guia do adulto)

4 \

O que tem aqui Quatro atividades do Kit 1: um padrdo para continuar, os cartdes de seta

para brincar de robo no chdo, o Cubo seguindo comandos na grade e decisGes de sim ou
ndo. Cada pdgina diz o que desenvolve, o cddigo da BNCC Computagdo e como o adulto
ajuda.

Como usar Imprima em A4, no tamanho real. Comece pelos cartées: a crianga é o robd, e

a fila de setas é o programa. Depois va para o papel. A Gltima pdgina traz a trilha
completa das 12 atividades.
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CMéDULO 1- PADRGES)

Qual vem dePOiS? Computacéo Desplugada - Kit 1

amostra - pdgina 1 de 12

. o <(Diga os desenhos de cada fila em voz alta. O que se repete?
> kCircule o desenho que vem depois.

Para o adulto: leia a fila em voz alta, no ritmo: magd, uva, magad, uva... Pergunte o que se repete. Na (Nl'vel 1 )(4—6 anos)
fila 3, sdo trés desenhos que se repetem. Objetivo: reconhecer um padrdo que se repete e continuar a
sequéncia (BNCC EIO3COO01). Respostas: 1 uva; 2 pipa; 3 estrela; 4 gato.

Lapis
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(‘M6DULO 2 - PASSO A PASSO )

ca rtaes de Comando Computacéo Desplugada - Kit 1

amostra - pdgina 5 de 12

(e </Eu sou o0 Cubo. Eu s6 ando com setas. Recorte os
Kcartées. Brinque de robd no chdéo!
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< recorte os 16 cartdes pela linha pontilhada

Para o adulto: marque no chéo uma grade de 4 por 4 com fita crepe. Uma crianca é o Cubo; a outra (vael 1 )(4—7 anos)
monta a fila de cartdes e |1é em voz alta. Cada cartdo é um passo de uma casa. Troquem os papéis.
Objetivo: executar e criar algoritmos com o corpo, brincando com cartdes (des)plugados (BNCC
EIO3CO03, EI03C004). Como conferir: brincadeira livre: cada passo do robd segue o cartdo da vez.

Tesoura sem ponta e fita
crepe
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(‘M6DULO 2 - PASSO A PASSO )

O Cubo segue as setas

Computacdo Desplugada - Kit 1
amostra - pdgina 6 de 12

) <(Ponha o dedo no Cubo. Ande uma casa para cada seta.
kCircuIe onde o Cubo parou.

OB

um passo para a direita
um passo para a esquerda
um passo para cima

um passo para baixo
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Para o adulto: cada seta é um passo de uma casa. Se a crianga se perder, volte ao Cubo e conte os (Nl'vel 2)(5—7 anos)

passos em voz alta. Brincar no chdo antes (pdgina 5) ajuda. Objetivo: seguir um algoritmo de setas na
grade (BNCC EIO3CO03, EF01C002). Respostas: 1 bola; 2 pipa; 3 estrela; 4 pato.
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CMéDULO 3 - COMPARARE DECIDIR)

Sim ou nso? Computacdo Desplugada - Kit 1

amostra - pdgina 9 de 12

/O Cubo sé responde SIM ou NAO. Ouca a pergunta.
KMar‘que SIM ou NAO em cada desenho.

(. )
E de comer?
L (v sim) (x NRO) (v sim)(x NAO) (v sim) (x NAO) (v sim) (x NAO) )
e )
Voa?
L (vsim)(xNBo) (vsim)(x NEo) (vsim)(x NBo) (vsim)(xNBo) )
(. . N
E um animal?
v A v
0
£ Y; Q
(vsmm)(x NRo) (v sim)(x NAO) (vsim)(x NRo) (vsmm)(x NRo) )
Para o adulto: leia a pergunta antes de cada fila. Pega para a crianga explicar a resposta. Depois, (vael 1 )(4—6 anos)
inventem perguntas novas: é amarelo? E maior que a méo? Objetivo: decidir entre dois estados: sim ou Lépis

néo, verdadeiro ou falso (BNCC EI03CO06). Respostas: E de comer? macé SIM, bola NAO, uva SIM,
presente NAO. Voa? avido SIM, gato NAO, pipa SIM, carro NAO. E um animal? peixe SIM, sol NAO,
flor NAO, pato SIM.
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CKIT 1 COMPLETO)

As 12 atividades do Kit 1

Computacdo Desplugada - Kit 1
4 médulos - guia do adulto - gabarito

1. Padroes

1. Qual vem depois?
2. A musica do Cubo
3. Arrume as caixas

2+ P3sso 3 passo

4. Primeiro, depois, por Gltimo
5. Cartbes de comando

6. O Cubo segue as setas

7. Ensine o caminho ao Cubo

-
O que vem no Kit 1

12 atividades em 4 médulos (padrées, passo a
passo, comparar e decidir, desafios); verséo
colorida e versdo econdmica; guia do adulto com o
jogo no chdo; gabarito; certificado; os cédigos da
BNCC Computacdio em cada pdgina.
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Material de apoio a escola e a familia; ndo substitui a professora nem o curriculo da rede. Os cédigos entre parénteses sdo do
Complemento a BNCC de Computagdo. Personagens, ilustragdes e textos sdo originais da SrChZ Technologies e protegidos por
direitos autorais. Licenga da amostra: uso pessoal e familiar, e em sala de aula pela professora que a baixou; é permitido
imprimir quantas vezes quiser; ndo é permitido revender, alterar ou publicar o arquivo.

3. Comparar e decidir

8. Qual caminho é mais curto?
9. Sim ou ndo?
10. Ligado ou desligado?

4 - Desafios

11. Desenho escondido
12. Missdo em duas partes

4 N\
Para escolas e redes

Formagdio de professores em Computagdo (BNCC),
com o kit para todas as escolas da rede. Fale com a
SrChZ Technologies pelo WhatsApp (11) 9 9686-
9309 ou por contato@srchz-technologies.com.br.
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